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A realidade aumentada como uma contribuicdo para o ensino de solidos
geomeétricos / Tainara Aparecida Lotoski Faria. — — Guarapuava, 2024.
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MNaturais e Matematica, 2024.

Inclui Produto Educacional Aplicado intitulado: Aplicative Platonic Solid
Viewer (PSV) e Sequéncia Didatica : Geometria em 3D - Explorando Solidos
Platdnicos com Massinha e Realidade Aumentada.
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Banca Examinadora: Laynara dos Reis Santos Zontini, André Luis
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Visualizacao 3D dos

Solidos Platonicos!
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‘ Para desbravar a cativante jornada

da realidade aumentada com os
solidos platonicos, € crucial
conceder as permissoes
necessarias a camera do seu
dispositivo. Posteriormente, —
posicione a camera sobre os I

marcadores designados, garantindo
que estejam dentro do campo de

‘ visao. Aguarde alguns segundos
enquanto o aplicativo realiza a
deteccao e reconhecimento dos

Av‘ marcadores, desencadeando assim
A

[
A

A
I/ /Y
AVAVAVVAWAN VA

,A"A AT a sobreposicao dos solidos
‘ platonicos na cena.

Em seguida, ao movimentar o

7 dispositivo, vocé podera explorar

essas formas geométricas sob
diferentes angulos. Q

Iniciar l

Dawload dos Marcadores
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